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Тема: «Цифровые технологии как эффективное средство  

формирования предпосылок функциональной грамотности» 

 

Актуальность, практическая значимость 

В современном мире, меняющемся каждую секунду, успешными 

становятся  функционально грамотные люди, ориентирующиеся и 

действующие в соответствии с общественными ценностями, ожиданиями и 

интересами, обладающие такими чертами характера как: любознательность, 

инициативность, приспособляемость, упорство и лидерство.  

Что такое функциональная грамотность? А. А. Леонтьев писал, что 

функциональная грамотность - способность человека использовать 

приобретаемые в течение жизни знания для решения широкого диапазона 

жизненных задач в различных сферах человеческой деятельности, общения и 

социальных отношений. 

Одной из основных задач российского образования на современном 

этапе является формирование функционально грамотных людей, умеющих 

мыслить критически, способных к  коммуникации, к взаимодействию и 

творческому подходу к любому делу. Эта задача является актуальной и для 

дошкольного образования, поскольку подготовка к школе требует 

формирования важнейших компетенций.  

Для реализации данной задачи необходим поиск новых идей и 

технологий, позволяющих осуществить переход  от учебной деятельности к 

игровой и проектной деятельности с включением в процесс ИКТ. 

Актуальность использования цифровых технологий при формировании 

предпосылок функциональной грамотности обусловлено требованиями 

ключевых нормативных документов в области образования (Национальный 

проект «Образование» и Государственная программа РФ «Развитие 

образования»), а также интересами и потребностями детей и педагогов. 

Цифровые технологии  в дошкольной организации рассматриваются 

как эффективное средство решения задач развивающего обучения и 

реализации деятельностного подхода.  Цифровые ресурсы становятся 

значимым источником формирования представлений ребенка об 

окружающем мире, общечеловеческих ценностях наравне с социальным 

окружением. 

Преимущество использования цифровых технологий заключается в 

том, что ребенок сам добывает знания, сам находит ответы на поставленные 

вопросы, а также позволяет реализовать смешанное обучения, где цифровые 

технологии грамотно сочетаются с традиционными формами и методами. 

Для детей старшего дошкольного возраста познавательно-

исследовательская и игровая деятельность с помощью компьютерных 

средств является повседневным, привлекательным занятием, доступным 

способом получения новых знаний и впечатлений. 
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Вот почему в своей деятельности я широко использую такие цифровые 

технологии как ресурс «Мобильного Электронного образования»,  цифровая 

лаборатория «Наураша в стране Наурандии», авторские дидактические игры 

и упражнения, созданные при помощи приложения LearningApps 

интерактивные презентации, созданные в PowerPoint.  

 

Новизна предлагаемого опыта 

Новизна представленного опыта заключается в сочетании 

существующих цифровых контентов и платформ с авторскими 

дидактическими разработками для формирования предпосылок 

функциональной грамотности. 

 

Цель: формирование предпосылок функциональной грамотности детей 

старшего дошкольного возраста посредством цифровых технологий. 

 

Задачи: 

1. Способствовать овладению детьми старшего дошкольного 

возраста способами познавательно-исследовательской деятельности: 

исследование объектов окружающего мира и экспериментирование с ними.  

2. Содействовать проявлению и развитию у детей старшего 

дошкольного возраста потребности в активном взаимодействии с 

окружающей действительностью, любознательности, радости открытий 

нового на основе вопросов, практических действий и выбора. 

3. Формирование мотивации к познанию окружающего мира, 

ориентированной на удовлетворение познавательных интересов. 

4. Создавать условия для взаимодействия детей друг с другом в 

парах либо группах, находить формы сотрудничества, слушать чужое мнение 

и отстаивать свое.  

 

Деятельность по реализации педагогического опыта 

Использование цифровых технологий при формировании 

функциональной грамотности осуществляю на основе игровой деятельности, 

так как игра позволяет реализовать процесс познания более интересно, 

разнообразно, вызывая у детей большую эмоциональную и 

интеллектуальную готовность к дальнейшему развитию познавательных и 

творческих способностей. 

Цифровые технологии применяю при организации непосредственно 

образовательной деятельности, образовательной деятельности в режимных 

моментах и в самостоятельной деятельности детей.  

В своей профессиональной деятельности использую ресурс 

«Мобильное электронное образование»  для организации развивающих 

занятий с детьми старшего дошкольного возраста и различных видов детской 

деятельности (двигательная, игровая, коммуникативная, изобразительная, 
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музыкальная, познавательно-исследовательская, восприятие художественной 

литературы и фольклора, конструирование). 

Содержание МЭО включает в себя игровой, обучающий, развивающий, 

материал для детей в соответствии с ФГОСДО (эксперименты, логические и 

творческие задания, игры). Обучающая деятельность предложена в 

развлекательной форме, которая понятна и интересна детям. В системе 

использую разнообразные задания-тренажёры, которые проверяются 

автоматически. Работа с тренажёрами дошкольникам очень нравится. Во-

первых, они воспринимаются в качестве игры, а во-вторых, подкупает 

возможность сразу получить объективный результат. Полученный результат 

помогает не только ребенку играючи отслеживать свой прогресс, но и мне 

формировать индивидуальную образовательную траекторию для каждого. 

В совместной непосредственно – образовательной   деятельности 

воспитанники становятся интерактивными участниками процесса живого 

обучения: используют крупные яркие изображения, оперируют 

геометрическими фигурами и различными объектами. Дети дошкольного 

возраста, воспринимающие информацию визуально, понимают и усваивают 

предложенный материал намного эффективнее. 

С помощью мультимедийных материалов МЭО дети развивают логику, 

интеллект и мелкую моторику, познавая окружающий мир и вырабатывая 

стимул к дальнейшему обучению. 

Организация образовательного пространства с помощью модулей  

цифровой лаборатории «Наураша в стране Наурандии» обеспечивает 

различные виды деятельности детей старшего дошкольного возраста, а также 

игровую, познавательную, исследовательскую и творческую активность. 

Благодаря взаимодействию с модулями цифровой лаборатории дети в 

игровой форме знакомятся с различными природными явлениями и познают 

простейшие понятия естественно-научной грамотности. Решение 

практических задач с помощью наблюдения, измерения, сравнения, 

помогают обогатить жизненный опыт детей. 

При выполнении каждого задания способствую развитию у детей 

умения ставить перед собой цель и достигать ее, совершать при этом ошибки 

и находить правильное решение, взаимодействовать со сверстниками и 

взрослыми. 

Благодаря интерактивности, гибкости и возможности интеграции 

различных типов информации авторские дидактические игры и упражнения, 

созданные с использованием приложения LearningApps и презентаций в 

PoverPoint, обеспечиваю развитие детей по всем образовательным областям. 

Интерактивные дидактические игры и игры-презентации способствуют 

развитию внимания детей, а различные эффекты и анимации помогают им с 

особым интересом усваивать и закреплять изучаемый материал. 

 

Результаты внедрения опыта 
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Созданы условия для развития познавательной активности, 

любознательности, стремления к самостоятельному познанию у детей 

старшего дошкольного возраста.  

Игровые компоненты, включенные в мультимедиа программы, 

повысили интерес детей к обучению, активизировали их познавательную 

деятельность и способствовали развитию образного мышления.  

Цифровые технологии способствовали развитию детской инициативы и 

созданию игр и игровых упражнений на основе детских замыслов. 

Созданы условия для раскрытия индивидуальных способностей и 

творческого потенциала воспитанников. 

Использование цифровых технологий способствует развитию 

компетенций (критическое мышление, креативность, коммуникативность, 

сотрудничество), необходимых для формирования предпосылок развития 

функциональной грамотности. 

 

Формы и места предъявления результатов 

1. Вечер вопросов и ответов для родителей старшей группы по теме 

«Интерактивные игры в развитии детей старшего дошкольного возраста», 

2019г. 

2. Мастер-класс в рамках «Школы молодого педагога» по теме: 

«Создание дидактических игр и упражнений в приложении LearningApps», 

2020г.  

3. Выступление на педагогическом совете по теме: «Использование 

цифровой лаборатории «Наураша в стране Наурандии» при формировании 

естественно-научной грамотности детей старшего дошкольного возраста», 

2020г. 


